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Festinal dobiege lowa

,NA NASZEJ WYSPIE MARZEN - JAK STWORZYC SZCZESLIWA KLASE”
zajecia wychowawcze dla uczniéw edukacji wczesnoszkolnej, klasa 1
CZAS TRWANIA : 2x45 min

Cele ogdlne:

e Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci poprzez dziatania stowem, dziatalnosé¢ plastyczng, dramowa.
e Pokazanie, ze szkota to takze miejsce tworzenia szczesliwych relacji.
e Wspdlne wypracowanie zasad dobrego zachowania w klasie, by byfa jak ,szczesliwa wyspa".

Cele szczegdtowe. Uczen:

e Stucha ze zrozumieniem wiersza Jana Brzechwy, I.1.1.

e Wypowiada sie na temat swoich przezy¢ oraz rozumienia swiata, 1.2.1, .2.3.
e Wykonuje prace plastyczng inspirowang wyobraznig, V.2.8.

e Stucha muzyki w potaczeniu z ekspresjg ruchowag, VIII.1.2.

e Odnosi sie z szacunkiem do innych oséb, XI111.2.3.

e Tworzy w grupie zasady dobrego zachowania w klasie, 111.1.1.

uczestniczy w dziataniach teatralnych, 1.2.8.

Metody, formy pracy:

pogadanka,
rozmowa ukierunkowana,

burza mdézgdw,

praca z tekstem literackim,
¢wiczen praktycznych - praca plastyczna / drama,

praca indywidualna i grupowa.

Srodki dydaktyczne:

tekst wiersza ,Na wyspach Bergamutach” (do odczytania przez nauczyciela lub z nagrania, np.
https://www.youtube.com/watch?v=B9W r3UWQDk ),
duzy arkusz papieru (brystol, szary papier), mazaki, kredki, nozyczki, klej, kolorowe kartki,

wydrukowane lub wyciete ilustracje, elementy graficzne do tworzenia ,Wyspy Marzen” (palmy,

stonice, zwierzeta, statki itp.),
kartki z zadaniami do scenek dramowych,

slajdy ilustrujace kolejne etapy lekcji.

Opracowata: Ewa Kucza 1
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PRZEBIEG ZAJEC:
I. CZESC - Zaczynamy podréi!

1. Powitanie, wprowadzenie do zaje¢ (prezentacja slajdu z balonem, ktory symbolizuje podréz — zatgcznik
nrli).

e Powitanie dzieci w nietypowy sposéb, np. : ,Dzis wybierzemy sie w podrdz na niezwyktq wyspe ...
Kto gotowy, niech zamknie oczy i wyobrazi sobie miejsce, gdzie wszystko jest mozliwe !”. Krétka
rozmowa z dzieémi, co zobaczyty. Nauczyciel moze opowiedzie¢ o swojej wizji.

e Rozmowa - Kiedy wszystko jest mozliwe ? (w wyobrazni).

- Co to znaczy mie¢ wyobraznie?

- Co mozna sobie wyobrazi¢?

- Czy wyobraznia i marzenia majg ze sobg co$ wspdlnego?

- Czy marzenia moga spetniac sie w szkole?

- Nawigzanie do pewnej szkoty, Akademii Pana Kleksa, ijej uczniéw, ktérzy widzieli miejsce, gdzie
wszystko jest mozliwe.

2. Prezentacja wiersza Jana Brzechwy ,,Na Wyspach Bergamutach” (mozna odczytac z ekspresjq lub
odtworzy¢ nagranie, np. https://www.youtube.com/watch?v=EIOcFMzNaT4 , zatgcznik 2 — slajd

ilustrujgcy tekst wiersza).

Na wyspach Bergamutach
Podobno jest kot w butach,
Widziano takze osta,
Ktérego mréowka niosta.

Jest kura samograjka
Znoszaca zfote jajka,

Na debach rosng jabtka

W gronostajowych czapkach.

Jest i wieloryb stary,

Co nosi okulary,
Uczone sg tososie

W pomidorowym sosie.

| tresowane szczury

Na szczycie szklanej gory,
Jest ston z trgbami dwiema.
| tylko... wysp tych nie ma.

Opracowata: Ewa Kucza 2
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3. Rozmowa kierowana po lekturze (wyjasnienie niezrozumiatych stow, np. gronostajowe czapki):

- Co najbardziej was zaskoczyto w tym wierszu?
- Jakie postacie pojawity sie na wyspach Bergamutach?
- Czy chcielibyscie odwiedzi¢ takg wyspe? Dlaczego?

Il. CZESC — Nasza Wyspa Marzen.

1. Burza mozgow.
Nauczyciel zadaje pytanie:
,,Gdyby nasza klasa byta takg szczesliwg wyspqg — jak by wyglgdata? Co by sie na niej dziato?”.
Odpowiedzi dzieci sg zapisywane na tablicy (np. ,,duzo Smiechu”, ,wszyscy sie stuchajg”, ,mozna
marzy¢”, ,nie ma krzykow”). Warto postuzyc sie piktogramami — rysowac je lub mieé wczesniej
przygotowane.

2. Praca w grupach: tworzenie plakatu ,,Nasza Wyspa Marzen”.

Nauczyciel proponuje stworzenie ,klasowej wyspy marzen”. Dzieci w 3—4 osobowych grupach
tworza fragmenty wspdlnej ,,Wyspy Marzen”. Kazdy rysuje lub koloruje jeden element (format A4)
i wycina go.

Grupa |. Rysuja lub kolorujg elementy krajobrazu ( rzeczki, skaty, gory).
Grupa Il. Postaci, zwierzeta, stworzenia, ktdre chcieliby spotkac.

Grupa lll. Budowle (zamki, domy, szatasy).

Grupa IV. Rosliny.

Grupa V. Cos, co jest bardzo potrzebne dzieciom.

3. Omodwienie prac.
Przyklejenie wszystkich fragmentéw na duzym arkuszu np. szarego papieru w ksztatcie wyspy,
utworzenie jednej ,Wielkiej Klasowej Wyspy Marzen”. Omdéwienie wygladu wyspy. Dzieci moga
dopowiadad to, czego nie namalowaty. Mogg dorysowac brakujgce elementy — muszle, fale,
stonce, statki itp. Nadajg nazwe klasowej wyspie. Wyspa jest wyeksponowana w przestrzeni klasy.

Il. CZESC — Teatralna podréz.
1.Mini drama / inscenizacja:

Uczniowie -mieszkancy Wyspy odgrywajg krotkie scenki losujgc zadania teatralne z przygotowane] przez
nauczyciela ,,skrzyni skarbéw”( zatgcznik 3). Zwracamy uwage na grzecznos¢, kulture, mity sposéb

Opracowata: Ewa Kucza 3
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rozmowy, szacunek, goscinnos¢. Celem scenek jest przeéwiczenie przez dzieci zachowania w réznych

sytuacjach wychowaweczych. Przyktady zadan:

- spotkanie na wyspie z niezwyktg postacia ( np. Wielkoludem),

- rozmowa z kims, kto ma nietypowe marzenia ( np. chciatby wypic¢ caty ocean),
- powitanie goscia, ktéry pojawit sie na wyspie,

- spotkanie z ptaczacym zwierzgtkiem.

Podsumowanie prezentacji dzieci. Zwrdcenie uwagi na atmosfere spotkan i dzieki jakiemu zachowaniu
spotkania byty mite.

2.Rozmowa koncowa:
- Co mozemy zrobic, zeby nasza klasa przypominata Wyspe Marzen ?

- Jak sie zachowywad, by kazdy czut sie dobrze?

IV. CZESC — Podsumowanie i utrwalenie zasad.

1.Ustalenie wspdlnie zasad ,Naszej Klasowej Wyspy”.

(np. ,,U nas sie nie krzyczy”, ,Pomagamy sobie”, ,Kazdy moze marzy¢”, ,, Stuchamy sie nawzajem”).
Nauczyciel wykorzystuje przygotowane wczesniej piktogramy, ktdre symbolizujg omawiane zasady
(zatgcznik 4) — dzieci umieszczajg je wokot stworzonej wspdlnie wyspy. Powstaje swoisty ,,Kodeks Wyspy
Marzen”.

2.Ewaluacja:
Dzieci koriczg zdania:

- Mieszkancy naszej wyspy to ...

- Chciatbym, zeby nasza klasa byta jak wyspa, bo...
- Na naszej Wyspie Marzen moge...

- Na naszej wyspie nikt nie ...

- Na naszej wyspie zawsze jest ...

Opracowata: Ewa Kucza 4
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Zakonczenie:

Na zakonczenie mozna wspdlnie zaspiewac piosenke ,Na Wyspach Bergamutach” z aktywnoscia ruchowa,
przypominajgc o zasadach panujgcych na wyspie marzen. Mozna pobawié sie przy spokojnej muzyce jako
»mieszkancy wyspy”. Mozna realizowac zadania ruchowe — towienie ryb, rzut kokosem do celu, przejscie

po wiszgcym moscie lub pod nim, szukanie po ciemku pozywienia (opaska na oczach itp.). Wazne, aby
zajecia zakonczyty sie mitym, wspolnym akcentem.

* %k

Inne zadania o charakterze teatralnym zwigzane z tematem lekcji, ktére mozna wykorzystaé podczas
pracy z zespotem.

Zadania dramowe — odgrywanie rél postaci z wyspy.

Waz, co Spiewa piosenki

Ten waz uwielbia spiewaé — kazde stowo zamienia w piosenke. Sprébuj méwié spiewajaco!
Zyrafa z dwiema glowami

Ta zyrafa rozmawia sama ze sobg. Jedna gtowa jest wesota, druga marudna. W duecie z kolegg odegraj
zyrafe z dwiema gtowami.

Tréjogonowy rekin

Ma trzy ogony i zawsze sie spieszy. W wodzie wyglada jak btyskawica! Udawaj, ze ptywasz bardzo szybko,
machajac trzema ,,ogonami” (np. rekami i noga).

Ptak z zegarem w dziobie

Ten ptak zawsze przypomina o czasie i lubi porzadek. Udawaj zegar kukutke — ,kuknij” o petnej godzinie
(nauczyciel ustawia na modelu zegara rézne godziny, takze petne).

Opracowata: Ewa Kucza 5



