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Temat: Wyspa - miejsce, które coś znaczy! 

scenariusz lekcji dla klasy 4 szkoły podstawowej 

2-3 godziny lekcyjne 

(Uwaga: Wcześniej uczniowie zostają poproszeni o przyniesienie kredek.  

Będą im one w toku lekcji potrzebne do stworzenia projektu okładki książki.) 

 

Treści podstawy programowej: 

Wymagania ogólne:  

I 1,3,   II 3, 4,  III 3, 6 

 

Wymagania szczegółowe: 

I 1. 1), 5), 12), 15) 

III 1. 1) 

 

ETAP WSTĘPNY LEKCJI 

1. Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy (załącznik 1), będące kontekstem dla 

rozmowy wprowadzającej. 

 

Zadania i pytania dla uczniów: 

 

A. Co widzicie na rysunku? (Uczniowie wpisują w kratkach pięcioliterowe 

słowo WYSPA) 

B. Skąd wiecie, że jest to właśnie wyspa? Jakie cechy, elementy decydują  

o tym, że ten porosty rysunek rozpoznajemy jako wyspę? 

(Uczniowie wymieniają takie cechy jak ląd, otoczenie wodą, palma.  

W obrębie prostokąta wpisują własną definicję wyspy – np. „ląd otoczony 

ze wszystkich stron wodą”. 

C. Dlaczego na wyspie bardzo często umieszcza się palmę?  

(Wskazanie uczniom, że wyspa bardzo często kojarzy się z czymś 

odległym, egzotycznym, innym…) 

 

 Zapisanie tematu lekcji. 
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CZĘŚĆ GŁÓWNA LEKCJI 

 

1. Nauczyciel wskazuje uczniom, że wyspa jest częstym motywem literackim, 

wątkiem w utworach, które znają, czytali lub będą czytać w kolejnych latach 

nauki. Jest także w kulturze i języku elementem niosącym różne znaczenia. 

 

Nauczyciel określa dwa cele podejmowanych za chwilę przez uczniów działań 

lekcyjnych: 

 interpretowanie, odczytywanie, jakie znaczenie ma wyspa w utworach 

literackich, w języku; 

 tworzenie własnej klasowej wizji literackiej wyspy szczęśliwej. 

 

 

INTERPRETOWANIE 

1. Rozdanie uczniom kart pracy (załącznik  2), wykonanie zadań. 

 

Uczniowie w zadaniu nr 1 analizują wypowiedzi młodych ludzi, 

 zastanawiając się,  jakie znaczenie ma w nich słowo „wyspa”. 

Magda znaczenie pozytywne, ciekawość, rozwijanie siebie, 
poznawanie ludzi… itp. 

Ania znaczenie pozytywne, bezpieczeństwo, posiadanie swojego 
miejsca… itp. 

Jacek znaczenie negatywne, samotność, odosobnienie… itp. 

 

 

Uczniowie w zadaniu 2 zastanawiają się, czym może być wyspa dla 

bohaterów literackich: Np. miejsce ucieczki, miejsce zabawy, przygody, 

miejsce spotkań… 
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TWORZENIE 

1. Praca nad wizją literackiej wyspy szczęśliwej - praca w grupach  (3-4 

osobowych) 

Dzieląc na grupy, nauczyciel może użyć elementów storytellingu, losując uczniów, 

którzy jako bohaterowie trafiają wspólnie na wyspę i tam razem muszą wykonać 

zadanie.  

- polecenie(zadanie) dla grup – załącznik 3 

Uczniowie  tworzą projekt okładki książki – powieści, której akcja toczyłaby się  

na wyspie jako miejscu szczęśliwym dla bohatera/bohaterów. Redagują adekwatny 

tytuł, tworzę ilustrację na okładce i przygotowują wypowiedź na temat swojego 

pomysłu w kontekście wcześniejszych ustaleń w trakcie lekcji (rola, funkcja, znaczenie 

wyspy). 

 

2. Prezentacja wyników prac. Przedstawiciele grup przedstawiają wyniki prac.: 

- prezentacja okładki, 

- odczytanie tytułu, 

- wskazanie w kontekście lekcji (karta pracy) roli/funkcji, jaką pełniłaby wyspa 

dla bohaterów tej powieści. 

 

 

CZĘŚĆ PODSUMOWUJĄCA LEKCJI 

 

Nauczyciel dziękuje uczniom za pracę. Zapowiada, że motyw wyspy i wyspa jako 

miejsce wydarzeń wróci jeszcze w szkole podstawowej na lekcjach języka polskiego. 

Na koniec nauczyciel otwiera dyskusję prowadzącą refleksję uczniów na poziom 

bardziej abstrakcyjny: 

Pytanie do końcowej refleksji: 

 Jak rozumiecie stwierdzenie, że literatura jest wyspą dla czytelnika ? 

 

 


