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»KIERUNEK — WYSPY SZCZESLIWE. TWORZYMY SWOJA HISTORIE” -

zajecia dla ucznidéw edukacji wczesnoszkolnej inspirowane lekturg , Afryka Kazika” tukasza
Wierzbickiego, klasa 2

CZAS TRWANIA: 2X45 MIN

Cele ogdlne:

e Rozwijanie wyobrazni oraz umiejetnosci wyrazania swoich przezy¢ za pomocg plastycznych
srodkow wyrazu.

e Ksztattowanie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania emocji, uczud.

o Ksztattowanie postawy wiary w siebie i w moc marzen.

Cele szczegotowe. Uczen:

e Stucha z uwagg tekstu lektury czytanej przez nauczyciela, 1.1.3.

e Stuchaiczeka na swoja kolej, panuje nad checig nagtego wypowiadania sie, I.1.5.

e Woypowiada sie na tematy zwigzane z lekturg i przezyciami, 1.2.3.

e Okresla, czym dla niego jest szczescie, XI11.1.10.

e Tworzy prace plastyczng — wizualizacje swojego marzenia (,,wyspy szczesliwej”), V.2.7.
e Wyijasnia, co to jest wyspa i archipelag.

e (Czyta w skupieniu i ze zrozumieniem tekst z lukami, uzupetnia go, 1.3.2.

e Rozumie, ze warto marzy¢ i dgzyé do swoich celéw, XIll, 1.10.

Metody, formy pracy:

e rozmowa kierowana, praca z tekstem, pokaz, ekspresja plastyczna, ewaluacja - pytania z kubka,
e praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

o fragment ksigzki ,Afryka Kazika” (rozdziat 1. ,Ruszam do Afryki”), mapa swiata (globus,
aplikacja Google Earth), arkusze papieru, kredki, nozyczki, karta pracy — zadanie tekst z lukami
,Historia .....”, pytania do kubeczka (ewaluacja), muzyka relaksacyjna (do pracy plastycznej).
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PRZEBIEG ZAJEC:

1.Wprowadzenie — podréz w wyobrazni, tworzenie definicji szczescia.
(na tablicy wieszamy napis ,,szczescie” ze znakami zapytania, zatgcznik 1)

Nauczyciel zaprasza dzieci do ,podrdézy na Wyspy Szczesliwe”. Przeprowadza krétka rozmowe:

- Co to znaczy by¢ szczesliwym?

- Wspdlne tworzenie definicji stowa szczescie i wyjasnienie znaczenia metafory wyspa szczescia (np.
»,Szczescie to cos, co sprawia, ze sie usmiecham, ze jest mi wesoto”, ,Miejsce, gdzie jest mi dobrze,
mam wszystko, co jest mi potrzebne. Miejsce, gdzie spetniajg sie marzenia”).

- Czy kazdy ma swojg wyspe szczescia?

- Co to znaczy?

2. Odczytanie fragmentu ksigzki ,,Afryka Kazika”, rozdziat 1., historia pt. ,Ruszam do Afryki” —
aby dowiedzieé sie, co byto wyspg szczescia bohatera lektury.

Rozmowa po lekturze:

- Dokad wybrat sie bohater? (Afryka)

- Skad wzigt sie pomyst podrézy? (marzenia z dziecifnstwa, ciekawos¢)

- Co czut Kazik, gdy wyruszat w podréz? (ciekawosé, niepewnosé, lek)

- Co przydato sie podrdéznikowi podczas wyprawy? (odwaga, znajomosé jezykéw obcych, chciat
dotrzymac stowa danego rodzinie, ze wrdci do domu caty i zdrowy)

- Jak mysdlicie, czy Kazik byt szczesliwy? Dlaczego?

- Co byto wyspg marzen Kazika? (Afryka, podréze)

3. Czym jest wyspa, archipelag? Wprowadzenie do ekspresji plastycznej. Werbalizowanie swoich
marzen.

Dzieci ogladajg na mapie wyspe Kazika Afryke — odpowiadajg, skagd wiadomo, ze to jest wyspa? Potem
nauczyciel pokazuje na mapie grupe wysp lezgcych blisko siebie — ttumaczy, ze taka grupa wysp to

archipelag.

(Warto skorzystac z aplikacji Google Earth, wskazac archipelag Wysp Kanaryjskich, Baleary, Malediwy,
Galapagos)
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- Poréwnanie metaforyczne: ,, Kazdy z nas ma, podobnie jak Kazik, swojq wyspe marzen — razem
stworzymy Archipelag Szczescia.”

- Dzieci wymieniajg swoje marzenia, ktére metaforycznie nazwiemy ,wyspa marzen”: np. Wyspa
Odwagi, Wyspa Klockéw Lego, Wyspa Zwierzatka, Wyspa Zdrowia, Wyspa Przyjaciét itp.

4. Ekspresja plastyczna — ,,Moja Wyspa Marzen”.

- Dzieci tworzg swojg ,, Wyspe Marzen” przy akompaniamencie spokojnej muzyki — rysujg na kartce
ksztatt wyspy, wycinajg jg i umieszczajg symbole ich marzen i radosci (np. domek, zwierze, przyjaciel,
ksigzka, drzewo marzen). Moga dodaé nazwe wyspy (np. ,Wyspa Marzen Emilki”, ,Wyspa Spokoju
Kacpra”).

- Tworzymy na tablicy galerie ,, Archipelag Wysp Szczesliwych”. Krétkie wypowiedzi ucznidw na temat
swoich , wysp”.

- Refleksja ,,Czego potrzebujesz, zeby spetni¢ swoje marzenie, ktdre da ci szczescie?”.
5. Cwiczenie jezykowe — ,,Moja historia” — préba odpowiedzi na pytanie powyzej (zafgcznik 2).

Uczniowie uzupetniajg tekst z lukami, pracujg indywidualnie. Odczytanie tekstu przez jednego z
ucznidéw. Wklejenie uzupetnionego tekstu do zeszytu pod zapisanym wczes$niej tematem, np. , Kierunek
-Wyspy Szczesliwe. Tworzymy swoja historie”.

,Historia ............ (miejsce na imie)”

Pewnego dnia postanowitem, Z€ WYIUSZE W ....ccuecreeveeveeireceeeeeeeeetrenenceesaeere e eereesnens .

Chciatem znalezé miejsce, w ktdrym spetniajg Si€ .....cceeveeveevreereceecene e .

Spakowatem do plecaka odrobine odwagi, ciekawosci, ....cccevveeveveevriereceeceennenne. i ruszytem w droge.
Na mapie byt archipelag, czyli Wiele .......oueueeceieeee e, lezgcych blisko siebie.
Podréz byta dfuga i trudna, ale nie poddawatem sie.

Kiedy w koricu dotartem na wyspe, POCZUIEM ......ccovvveeereeeeneenrecrreeeeecre v e .

Na mojej wyspie rosto drzewo, ktdre spetniato ........ceeceveeveciive e, I

Wtedy zrozumiatem, ze najwazniejsze jest, by wierzy¢ w siebie, byC ......ccovvvveveiiciivene s i nigdy
nie przestawac marzyc.

Podpowiedzi do wykorzystania:
podréz, marzenia, mape, wysp, rados¢, odwaznym, wytrwatym, zyczenia,

6. Podsumowanie. Ewaluacja - pytania z kubka (zafgcznik 3).
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Chetni uczniowie losujg pytania z kubeczka i odpowiadajg na nie.

Czego dowiedziate$/as sie o szczesciu? Co sprawia, ze czujesz sie szczesliwy/a? Co to jest archipelag?
Co byto wyspg szczescia Kazika? Po czym rozpozna¢ wyspe? Co pomaga spetnia¢ marzenia? Jak nazywa
sie cztowiek, ktdéry czesto podrdzuje i poznaje Swiat? Dlaczego warto mie¢ marzenia? Co to znaczy, ze
marzenia majg moc? Kiedy tworzymy swojg historie? ( tu i teraz)

7. Nauczyciel dziekuje uczniom za zaangazowanie. Kazdy otrzymuje bilet na Wyspe Szczescia,
zawierajgcy cytat motywacyjny i miejsce, w ktére mozna wpisa¢ nazwe swojej wyspy (zatgcznik 4).
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